CREATIVE GOLF 3D SIMULAATTORIN KAYTTOOHJEET

Simulaattorin ohjelmistona on Creative Golf 3D ja lyontia analysoidaan Flight Scope Mevo+
laitteella. Mevo+ pystyy tuottamaan 16 eri analyysia lyonnista.

Pelattavia kenttia simulaattorissa on 115 kappaletta.

Simulaattoria ei voi kdayttaa ilman varattua ja maksettua aikaa.

OHJEET PELIN ALOITTAMISEKSI

1. TIETOKONEEN KAYNNISTAMINEN

Tietokone kaynnistetaan
painamalla pdydalla olevaa
virtanappia

2. VIDEOTYKIN JA NAYTON KAYNNISTAMINEN

Seka videotykki etta nayttd ovat kaynnistettavissa n. 5
minuuttia ennen varauksen alkua. Vastaavasti tykki ja
nayttd sammutetaan jarjestelmasta 5 minuuttia
varauksen paattymisen jalkeen.

VIDEOTYKKI TULEE KUITENKIN AINA SAMMUTTAA
VARAUKSEN PAATTYESSA OHJEEN MUKAAN!

Varauksen alkaessa videotykki kdaynnistetadan nayton vieresta
I6ytyvalla kaukosaatimella sinisesta napista. Varauksen
paattyessa videotykki sammutetaan painamalla kaukosaatimen
sinista virtanappia kahdesti.

Varauksen paattyessa, muista sammuttaa tietokone painamalla
virtanappia.




3. PAAVALIKKO
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Ohjelman oletusndkymana on PAAVALIKKO, josta pelaamaan siirrytain klikkaamalla
GOLFKENTTA-ikonia. Paavalikon asetuksia ei tarvitse kayda muuttamassa, kaikki
pelaamiseen liittyvat asetukset maaritelladn myéhemmin.

4. KENTAN VALINTA
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Pelattavan kentdn paaset valitsemaan klikkaamalla kuvassa ndakyvan golfkentdn nimea.
Oletuksena on edellinen pelattu kentta. Kentan valinnan ndkymadssa voit suodattaa haettavia
kenttia seka tarkastella kentan kuvausta, tyyliad ja haastavuutta:

Voit valita suodatusperusteen ylareunan keskelta 16ytyvista SUODATIN-ikoneista.

Ylireunan oikeassa laidassa olevista NAKYMA-ikoneista niet kentit listattuna tai tarkemman
kuvauksen avaavalla nakymalla.
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Kun olet valinnut halutun pelikentan, klikkaa oikeassa alakulmassa olevaa \/-symbolia.



5. PELIASETUKSET

PELIVIUBTO VAVLIEN MAARA
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TAKAISIN KEP fTA AUTGOPL \Y VAYUANAKYMAT SAANNGT HYVAKSY JA PELAA
VALINNAT. OLOY JHTEET

Kun olet valinnut kentéir_},__va!_its seuraavaksi PELIMUOTO avautuvasta listasta, seka
pelattavien VAYLIEN MAARA.

Pelaajatietoja paaset syottaimaan valitsemalla VALITSE PELAAJAT painikkeen, ja valitse
avatuvasta valikosta LISAA VIERAS.




UESH] . Pelaajan nimen voit syottaa klikkaamalla
: Pelaajan nimi -kenttda. Voit syottaa nimen
joko ndppadimistolta tai hiirella kuvaan
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Olkeakatmen Valitse pelaajan Kkitisyys.

Valitse pelaajan avauslyontipaikka eli tii.
Syota pelaajaan HCP
Voit valita myo6s sukupuolen.

Vahvista pelaajatiedot valitsemalla v -0K

TOISTA jokaisen pelaajan kohdalla, uusi
pelaaja lisatddn painamalla +-merkkia

TAKAISIN

Kun kaikkien pelaajien tiedot ovat syétetty ja palaat GOLFKENTTA -nidkymaéén, jatka
painamalla alareunassa olevaa PELI VALINNAT -symbolia
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TAKAISIN ; PELI : KENTTA : AUTOPLAY VAYUANAKYMAT SAANNGT HYVAKSY JA PELAA
VALINNAT OLOSUHTEET

josta aukeavasta valikosta voit saatda pelaamiseen liittyvia valintoja. Tarkemmin seuraavalla
sivulla.
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YKSIKOT: Voit valita niytetidinko etidisyydet ja nopeudet metreini / jaardeina tai
km/h vai mph

PUTTAUS: Perusasetuksessa putataan kunnes pallo on GIMMIE-etdisyyden sisalla reidsta.
Voit myds valita kirjaatko itse vai kirjaako tietokone putit/lyonnit kun olet viheriélla tai 30
metrin sisalld lipusta. Tama asetus ohittaa putit tai chipit ja putit pelaamisesta.

GIMMIE: Etdisyys lipusta, josta putti annetaan. +1 lyontia. Oletus on 1.0 m

REIAN KOKO: Pelissi voi vaikuttaa reiin kokoon, mika helpottaa vdylan pelaamista reikiin
saakka. Oletuksena on 1.5

PUTTIAVUSTAJA: Tama muuttaa kameran kdyttaytymista ja ruudukon nakymista pelissa.

3D RUUDUKKO: Tama asetus muuttaa puttilinjojen hahmottamista auttavan ruudukon
nakymista pelissa.

KAMERA: Asetus vaikuttaa kameran sijaintiin / kdyttdytymiseen lyonnissa

VAYLANAKYMAT: Tisti voit valita, kuinka viyld nikyy lyotiessa. Suosittelemme kdyttimaan
normaalia ndakymaa, joka vastaa normaalia pelitilannetta.

Kun kaikki pelivalinnat ovat tehty, paina Hyvidksy ja Tallenna v -painiketta.

Kun PELIVALINNAT ovat syétetty ja palaat GOLFKENTTA -nidkyméén, jatka painamalla
alareunassa olevaa KENTTA OLOSUHTEET -symbolia



KENTTA AUTGPLAY VAYCANAKYMAT SAANNGT HYVAKSY JA PELAA
VALINNAT, OLOSUHTEET

josta aukeavasta valikosta voit saataa vallitsevia peliolosuhteita. Suosittelemme
oletusasetuksien kayttamista:

VALLITSEVAT KENTTACLOSUATEET
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PERUUTA PALAUTA HYVAKSY JA
OLETUKSET TALLENNA

Kun valmista, paina Hyvdksy ja Tallenna v -painiketta. Nakyma palaa takaisin
GOLFKENTTA-valikkoon. Nyt piisee pelaamaan, paina HYVAKSY JA PELAA v -symbolia
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TAKAISIN KENTTA AUTGPLAY VAYCANAKYMAT SAANNGT HYVAKSY JA PELAA
VALINNAT, ¢ OLOSUHTEET




6. PELAAMINEN

Peli alkaa valitun kentan 1. vaylalta, pelaajalle valitulta tii-paikalta. Nakymasta selvida:

e Pelaajien tiedot kyseisella vaylalla seka viimeisen lyonnin statistiikka, ndakyman
yldosassa.

e Pelattavan vdyldn opaskuvan, jota klikkaamalla paastaan vaikuttamaan
lyontisuuntaan. Lydntisuunnan voi maarittda myos klikkaamalla toivottuun suuntaan
isossa kuvassa.

e Valikko l6ytyy vasemmalta alhaalta.

e Alareunan oikeasta laidasta 16ytyvat kidytossa olevan maila-alueen valinta (puu-rauta-
wedge-putteri) sekd pallon asema kentélla (tii-vayla-raffi-hiekka)
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VAviAL paRs - x| e Kun vaylan kuvaopastetta klikkaa, aukeaa se isommaksi ja voit valita
haluamasi pelilinjan siirtamalla viivaa haluttuun paikkaan.

o Nakymasta selvidd myos edessa oleva ala- tai ylamaki

e Kuva palaa pienemmaksi valmis-napista.
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Pallon "makuu” esitetadan kuvan oikeassa

4 alakulmassa. Olosuhteen vaikutus lyénnin mittaan
. esitetddn prosentti-lukuna. Eli tAssa tapauksessa
o0 lyonnin mitasta vihenee 23-30 prosenttia.

| Maila-alueen valinta tapahtuu automaattisesti, mutta
# 88 mikali haluat, voit valita kdyttamaasi mailaa

| vastaavan alueen painamalla symbolia kunnes
haluttu maila-alue on valittuna.
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Valikko aukeaa kokonaisuudessaan avaamalla valikko ja painamalla "LISAA”

Valikosta voit antaa pelaajalle ns. MULLIGANIN eli mahdollisuuden uusia lyonti, mikali lyonti
vaikkapa simulaattorin lukuvirheen johdosta vaikuttaa mahdottomalta.

UUSI LYONTI on kuten golfissa, samoin DROPPAAminen. Nama ovat myés valikosta
kaytettavissa.

7. PELISTA POISTUMINEN

Mikali haluat, voit ottaa esiin ensin tuloskortin ja ottaa siita vaikka kuvan kannykalla. Peli
paatetaan siirtymallda VALIKKO / FINISH THE GAME. Sulje ohjelma tdman jalkeen
PAAVALIKOSTA, POISTU-napista.

Videotykki sammuu automaattisesti varauksen ajan tultua tayteen (viimeinen 60 min). Muista
sammuttaa myds tietokone painamalla samaa pdydalla olevaa pydreaa virtanappia

HYVAA SIMULAATTORIPELIA !



